
令和７年２月２１日 

２・３月 学校公開時間割 

立川市立新生小学校 

校長 千葉 貴樹 

２月２６日（水） ４・５・６年生  

公開授業 １３：０５～１３：５０（５校時） 

 保護者会 １４：０５～１４：５５（終了予定） 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

５校時終了後、各教室にて保護者会を行います。 

 

※他の教室では、授業を公開しておりません。 

 

 

 

４－１ ４－２ ５－１ ５－２ 

社会（教室） 国語（教室） 国語（教室） 国語（教室） 

「ゆたかな自然を守り生かす小笠原村」 

ねらい： ゆたかな自然を生

かしたまちづくりについて

調べたことを通して、分か

ったことや伝えたいことを

スライドにまとめ発表する

ことができる。 

身に付けさせたい力： 根拠

を明確にして、考え、表現

する力 

「調べて話そう、生活調査隊」 

ねらい： アンケートの結

果について考えることを

通して、見る人に伝わり

やすい表し方を考えなが

ら発表資料を作ることが

できる。 

身に付けさせたい力： 根拠

を明確にして、考え、表

現する力 

「どう考える？もしもの技術」 

ねらい： 反対意見を予想

することを通して、説得

力のある意見文を書く

ことができる。 

身に付けさせたい力：根拠

を明確にして、考え、表

現する力 

「どう考える？もしもの技術」 

ねらい：反対意見を予想

することを通して、説得

力のある意見文を書く

ことができる。 

身に付けさせたい力：根拠

を明確にして、考え、表

現する力 

６－１ ６－２ 

立川市民科（体育館） 立川市民科（体育館） 

「ありがとう富士見町」 

ねらい：感謝祭を通して、こ

れまでお世話になった

方々に対しての感謝の気

持ちを表現することがで

きる。 

身に付けさせたい力： 地域

とのつながりで気付いた

ことを明確にして、自分に

できることを見付け実践

する力をつける。 

「ありがとう富士見町」 

ねらい：感謝祭を通して、こ

れまでお世話になった

方々に対しての感謝の気

持ちを表現することがで

きる。 

身に付けさせたい力： 地域

とのつながりで気付いた

ことを明確にして、自分に

できることを見付け実践

する力をつける。 



 

３月５日（水） １・２・３年生・ひわまわり学級  

公開授業 １３：０５～１３：５０（５校時） 

 保護者会 １４：０５～１４：５５（終了予定） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

５校時終了後、各教室にて保護者会を行います。 

 

※他の教室では、授業を公開しておりません。  

 

１－１ ２－１ ２－２ ３－１ 

生活（教室） 国語（教室） 国語（教室） 体育（体育館） 

「１年かんをふりかえろう」 

ねらい： 入学してからの

１年間を振り返り、６年

生がたくさん支えてきて

くれていたことに気付

き、感謝の気持ちを込め

てプレゼントを作ること

ができる。 

身に付けさせたい力：根拠

を明確にして、考え、表

現する力。 

「スーホの白い馬」 

ねらい：本文に書かれてい

ることを根拠に、登場人

物の思いや、したこと、

言ったことを想像して、

その理由や様子を読み取

り、友達に伝えることが

できる。 

身に付けさせたい力：根拠

を明確にして、考え、表

現する力。 

「スーホの白い馬」 

ねらい：本文に書かれてい

ることを根拠に、登場人

物の思いや、したこと、

言ったことを想像して、

その理由や様子を読み取

り、友達に伝えることが

できる。 

身に付けさせたい力：根拠

を明確にして、考え、表

現する力。 

「キャッチバレーボール」 

ねらい： ルールを守って

協力して運動することを

通して、自分のチームの

特徴に合わせた動きがで

きる。 

身に付けさせたい力：ルー

ルやチームの特徴を明確

にして、それに合わせた

有効な動きを考え、運動

する力。 

３－２ ひまわり学級 

【高学年グループ】 

ひまわり学級 

【低学年グループ】 

社会（教室） 体育（校庭） 体育（校庭） 

「３年生の振り返り」 

ねらい：  ３年生での学習

を振り返り、発表するこ

とを通して、知ったこと

やできるようになったこ

とをたしかめることがで

きる。 

身に付けさせたい力： 

学んだことをまとめ、次

につなげる力。 

「キックベース」 

ねらい：ゲームを通して、

競技の特性を理解して攻

めたり、守ったりするこ

とができる。 

身に付けさせたい力： 根拠

をもって考え表現する

力。および比較・関連付

ける力。 

「キックベース」 

ねらい：ゲームを通して、

競技のルールを理解する

ことができる。 

身に付けさせたい力： 課題

意識をもち問題を発見す

る力。 


